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CARACTERE MONOCHASSE
DROIT DANS SES BOTTES
DE COWBOY: VOICI JUSTICE!

Congu initialement en 2004,
Justice a été totalement
repensé en 2017 a 1’occasion
de la création de 1’identité
visuelle de Ceinturama?.

BOITE A OUTILS GRAPHIQUE
Pour cette nouvelle version

le principe de chasse fixe2? a
été mis a profit pour faire de
ce caractére une sorte de jeu
de construction typographique.
Une série d’accessoires
décoratifs (systemes de
bordures, fléches et autres
ornements) permet d’agrémenter
les compositions.

TYPO-TOUT-TERRAIN

Designé dés le départ pour étre
aussi a 1’aise sur écran, sur
papier que sur mur, Justice
posséde des qualités esthétiques

adaptées a une utilisation en
signalétique faite maison?.

A vous de jouer!

1. Projet de concertation et d’aménagement de la
Petite Ceinture a Paris. Facebook: @ceinturvama

2. Dans une typographie a chasse fixe (ou monochasse)
tous les caracteres occupent la méme largeur.

3. Dessiné sans aucune courbe, Justice se peint, se
découpe, se grave plus facilement. La fabrication
manuelle de pochoirs est jeu d’enfant.

ROUGH MONOSPACE TYPE
WITH COWBOY BOOTS:
HERE IS JUSTICE!

Initiafly designed in 2004,
Justice has been totafly
vethought in 2017 for the

visual identity of Ceinturvama’.

GRAPHIC TOOL KIT

For this new vevrsion the
fixed-width? principfle
has been used to turn
this typeface into a Rind
of construction game.

A series of decorvative
accessories (systems

of bovrders, arrvows and
ornaments) have been
developed in ovder to make
typesetting move playful.

OFF-ROAD-TYPE

Designed from the outset to
be as comfortabfe on screen,
on paper as on waff, Justice
has aesthetic quafities

suitabfe for handmade signage?.

It’s your turn to play!

1. Project of consuftation and development
of the “Petite Ceintuve”, an ofd disused
raifroad avound Pavis. FacebooR: @ceintuvama

2. In a fixed-width (ov monospace) typeface,
all the chavacters shave the same width.

3. Drawn without any cuvve, Justice can be
painted, cut out, engrvaved move easily.
Creating stencifs is a chifd’s play.
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LA JUSTICE est un principe philo-
sophique, juridique et moral
fondamental en vertu duquel les
actions humaines doivent étre
sanctionnées ou récompensées en
fonction de leur mérite au regard
du droit, de la morale, de 1la
vertu ou autres sources norma-
tives de comportements. Quoique
la justice soit un principe a
portée universelle, le juste
apparait pouvoir varier en
fonction de facteurs culturels.

LA JusTice est un idéaf souvent
jugé fondamentalf pour fa vie
sociale et fa civilisation. &n
tant qu’institution, sans £ien
nécessairve avec fa notion, effle
est jugée fondamentafe pour fairve
respecter fes Pois de f’autorité
en pface, Pégitime ou pas. La
justice est censée punir quiconque
ne vespectant pas une Poi au sein
de sa société avec une sanction
ayant pour but de Pul apprendre
fa Lol et pavfois de contrvibuer

a fa véparation des torts faits

a autrvui, au pateimoine privé ou
commun ou a €’envivonnement.

LA BRUTE
DE BOLD

LA JUSTICE est un principe philo-
sophique, juridique et moral
fondamental en vertu duquel les
actions humaines doivent étre
sanctionnées ou récompensées en
fonction de leur mérite au regard
du droit, de la morale, de la
vertu ou autres sources norma-
tives de comportements. Quoique
la justice soit un principe a
portée universelle, le juste
apparait pouvoir varier en
fonction de facteurs culturels.
Justice Bold 12/15 pt

La Justice est un idéal souvent
jugé fondamental pour fa vie
sociabe et fa civilisation. &n
tant qu’institution, sans fien
nécessaive avec fa notion, effle
est jugée fondamentalfe pour fairve
respecter fes lois de £’autorité
en pface, Pégitime ou pas. La
justice est censée puniv quiconque
ne vespectant pas une fol au sein
de sa société avec une sanction
ayant pour but de fui apprendre
fa foi et parfois de contrvibuer

a fa véparvation des torts faits

a autrui, au patrvimoine privé ou
commun ou a €’envivonnement.
Justice Bofd Itafic 12/15 pt

LE BLACK
TONITRUANT

LA JUSTICE est un principe philo-
sophique, juridique et moral
fondamental en vertu duquel les
actions humaines doivent étre
sanctionnées ou récompensées en
fonction de leur mérite au regard
du droit, de la morale, de la
vertu ou autres sources norma-
tives de comportements. Quoique
la justice soit un principe a
portée universelle, le juste
apparait pouvoir varier en
fonction de facteurs culturels.
Justice Black 12/15 pt

La Justice est un idéal souvent
jugé fondamental pour fa vie
sociafe et fa civilisation. &n
tant qu’institution, sans fien
nécessaive avec fa notion, efle
est jugée fondamentafe pour fairve
respecter fes fois de €’autorité
en pface, fégitime ou pas. La
justice est censée punir quiconque
ne vespectant pas une foi au sein
de sa société avec une sanction
ayant pour but de fui apprendve
fa foi et parfois de contribuer

a fa vépavation des torvts faits

a autrui, au patrimoine privé ou
commun ou a €’envivonnement.
Justice Bfack Itafic 12/15 pt
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FONCTIONS OPENTYPE OPENTYPE FEATURES
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JUSTICE STENCIL FONCTIONS OPENTYPE OPENTYPE FEATURES
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[!] corps de texte = interlignage [!] body point size = feading




@uJUSTICEmTKITIZB MODE D’EMPLOI MANUAL
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